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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perubahan penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa setelah menggunakan media pembelajaran berbasis
permainan dengan aplikasi RPG Maker MV. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh
perlunya media pembelajaran yang lebih interaktif dalam pembelajaran kosakata
bahasa Arab, khususnya pada materi bertema hobi. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain pra-eksperimental, yaitu One-Group Pretest-
Posttest Design. Penelitian dilaksanakan di Pondok Pesantren Insan Mulia
Punggur, Lampung Tengah, pada April 2025. Populasi penelitian berjumlah 51
santri, sedangkan sampel terdiri atas 17 siswa kelas VIII yang dipilih
menggunakan teknik purposive sampling. Instrumen penelitian berupa tes
penguasaan kosakata bahasa Arab yang telah melalui uji validitas dan reliabilitas.
Dari 20 butir soal yang diuji, diperoleh 8 butir soal yang dinyatakan valid,
sedangkan reliabilitas instrumen menggunakan rumus Kuder-Richardson (KR-
21) menghasilkan koefisien sebesar 0,79. Analisis data dilakukan menggunakan
statistik deskriptif dan inferensial dengan bantuan Microsoft Excel. Sebelum
pengujian hipotesis, dilakukan uji normalitas Lilliefors terhadap data selisih skor
posttest dan pretest. Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data berdistribusi
normal dengan nilai Lhitung sebesar 0,1764, lebih kecil daripada Ltabel sebesar
0,206 pada taraf signifikansi 0,05. Selanjutnya, hasil uji paired-samples t-test
menunjukkan bahwa rata-rata skor prefest sebesar 35,58 meningkat menjadi 68,23
pada posttest. Nilai t sebesar -7,535 dengan derajat kebebasan (df) 16 dan nilai p-
valne dua arah sebesar 0,00000119, yang lebih kecil dari 0,05. Hasil tersebut
menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan secara statistik antara skor prezest
dan posttest setelah penerapan media pembelajaran berbasis permainan
menggunakan RPG Maker MV. Dengan demikian, penggunaan media
pembelajaran berbasis permainan menggunakan RPG Maker MV menunjukkan
potensi sebagai salah satu alternatif media interaktif dalam mendukung
pembelajaran kosakata bahasa Arab. Namun, karena penelitian ini tidak
menggunakan kelompok kontrol dan melibatkan sampel yang relatif kecil, hasil
penelitian perlu ditafsitkan secara hati-hati dan tidak dapat sepenuhnya
mengatribusikan perubahan skor hanya pada penggunaan media tersebut.

Kata kunci: Pembelajaran berbasis Permainan; RPG Maker M1’y Kosakata Bahasa
Arab.

Abstract: This study aimed to examine changes in students’ Arabic vocabulary
mastery after using game-based learning media developed with RPG Maker MV.
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The study was motivated by the need for more interactive learning media in
Arabic vocabulary instruction, particularly for vocabulary related to hobbies.
This study employed a quantitative approach with a pre-experimental design,
specifically a One-Group Pretest-Posttest Design. The study was conducted at
Pondok Pesantren Insan Mulia Punggur, Central Lampung, in April 2025. The
population consisted of 51 students, while the sample comprised 17 eighth-grade
students selected using purposive sampling. The research instrument was an
Arabic vocabulary mastery test that had undergone validity and reliability testing.
Of the 20 items tested, 8 items were declared valid, while the reliability test using
the Kuder-Richardson (KR-21) formula produced a reliability coefficient of
0.79. Data were analyzed using descriptive and inferential statistics with the
assistance of Microsoft Excel. Before hypothesis testing, the Lilliefors normality
test was conducted on the difference scores between the posttest and pretest.
The results showed that the data were normally distributed, with an observed L.
value of 0.1764, which was lower than the critical I. value of 0.206 at a
significance level of 0.05. Subsequently, the results of the paired-samples t-test
showed that the mean pretest score of 35.58 increased to 68.23 on the posttest.
The t-value was -7.535 with 16 degrees of freedom (df), and the two-tailed p-
value was 0.00000119, which was lower than 0.05. These results indicate a
statistically significant difference between the pretest and posttest scores
following the implementation of game-based learning media using RPG Maker
MV. Therefore, the use of game-based learning media using RPG Maker MV
shows potential as an interactive alternative for supporting Arabic vocabulary
learning. However, since this study did not employ a control group and involved
a relatively small sample, the findings should be interpreted cautiously and
cannot fully attribute the observed change in scores solely to the use of the
media.

Keywords: Game-based 1earnings RPG Maker M1’y Arabic 1 ocabulary.

daddl)
JKCas 23 ) Ol s ST s g pSIY) 8 S JUb Y plasianl ls ¢ a3 el (3
s ol 3 b e Golle 15 WY1 10 1is e 8y Tiagd) BLAT 3
dadly (suolly ol o eI atlias s e 85U JU) w3lgh s sy ¥ JULY)
S s T oW e autl JJadh Joley IS e dedl U2 3 ) BSLa)y aen )

! Siti Khoiriyah, “Digitalisasi Permainan: Dampak Dan Tren Pergeseran Dari Permainan Tradisional Ke
Dunia Digital,” Sinar Dunia: Jurnal Riset Sosial Humaniora Dan Ilmu Pendidikan 3, no. 4 (2024): 320—
33, https://doi.org/10.58192/sidu.v3i4.2801.

2 Saipullah Saipullah et al., “Komprehensif Tentang Pengaruh Game Online Terhadap Perkembangan
Kognitif Sosial Dan Emosional Anak-Anak Di Era Digital,” Mestaka: Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat 4, no. 4 (2025): 43443, https://doi.org/10.58184/mestaka.v4i4.738.

3 Dian Oktary et al., “Pemanfaatan Game Edukasi WordWall Sebagai Media Pembelajaran Guru Sekolah
Dasar (SD),” Prosiding Seminar Nasional Pengabdian Masyarakat 4, mno. (2024): 43-49,
https://doi.org/10.52188/psnpm.v4i-.921.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
287


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Adels ST dale a5 3 e OF K g ) as O e 2@ e ol
el DUy OVl sl wn Blg T

Al aedle ) dalal) dgy (3 ) ) e 3 Bleg) sl el JIn Y el aag
gV alas S il 1] 3banly * i)l ol 0] I 3 L Yy Ll e e 4] 32
Gy d) DA s (3 OV e 3t el Bl plasaaad J Y st Wse OL] dgnn 3
I s 2@l L) Py plascnl Jgm il s ol Y Lol wogll s K 3y L1550
s Wse Olus] dgne 3 Bpall s all OV O] 2005 0 3

Z

& ".vf;:h Bhos (3 Y1 ol ey e 5k WY s Al rus Aoy 385
L;qyw\rjwyufca&wwig}ﬁ oqu‘ys&rﬁw\r&uﬁwuﬂsr&;g@
et & gy Gisis ST 2 by rus Al s Y sl S ay L3 )
el 2 2l 8l e ey OF S LY 55100 3 s Blie Yy ) lglall g 500 2
ol (2ey A ity w5 (3 plewY) AL e Lty g 85T 21 2Ly
gEACH
Al gt) Al palane Lpasiiny 80 Slpendly LIS 1 Begas T Bal Es ) D5l
RSV AY(] VLU & Rl Lol Gl s all Sy 3y Vs Lolgdly (bl o padly cip el
g bl 8 el Bradadl 1okl g e 12,08 Sl codall (s Eygall By A1 cann) LS

4 Yusuf Mustofa and Ema Puspitasari, “Santri Salaf Dan Teks Arab Kontemporer: Tantangan Dan
Pemahaman Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Institut Agama Islam Darul A > Mal Lampung Institut
Agama Islam Darul A > Mal Lampung,” Quantum Edukatif 02, no. 02 (2025): 67-76.

5 Febrianto Hakeu, Idan 1. Pakaya, and Mutmain Tangkudung, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis
Gamifikasi Dalam Proses Pembelajaran Di MIS Terpadu Al-Azhfar,” Awwaliyah: Jurnal Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah 6, no. 2 (2023): 154-66, https://doi.org/10.58518/awwaliyah.v6i2.1930.

¢ Ramlah H.A. Gani et al., “Integrasi Teknologi Gamifikasi Dalam Pembelajaran Bahasa Dan Sastra
Indonesia Di Era Digital Di SMP NWDI, Suralaga,” Jnanaloka, 2024, 63-74,
https://doi.org/10.36802/jnanaloka.2024.v5-n02-63-74.

7 Anggun Aprilia et al., “Analisis Peran Pengalaman Belajar Dalam Membangun Memori Jangka Panjang
Pada Siswa Tingkat Sekolah Dasar,” Jurnal Pengabdian Masyarakat Dan Riset Pendidikan 3, no. 4 (2025):
1750-58.

8 Pembelajaran Bahasa et al., “Mohammad Makinuddin Universitas Kiai Abdullah Fagih Gresik” 20
(2024): 421-40.

® Muhammad Syaifullah and Nailul Izzah, “Kajian Teoritis Pengembangan Bahan Ajar Bahasa Arab,”
Arabiyatuna : Jurnal Bahasa Arab 3, no. 1 (2019): 127, https://doi.org/10.29240/jba.v3il.764.

19 Umi Hijriyah, ANALISIS PEMBELAJARAN MUFRODAT DAN STRUKTUR BAHASA ARAB DI
MADRASAH IBTIDAIYAH (Sebuah Analisis Isi Penerapan Kurikulum Di Madrasah Ibtidaiyah Untuk
Menghasilkan Bahan Ajar), Analisis Pembelajaran Mufrodat Dan Struktur Bahasa Arab Di Madrasah
Ibtidaiyah, 2017.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
288


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Il GLST Bes o5 (3 Aty Blels Gparles bl 5 g OF Sa Ay T il
& WY ol Gl I WY e ) r‘**“ bl sdin g T Ol (sl Lajed
s kel ST 5 em Lalisaaly suadl wlsall ST e oSl deley Le 4;(*:5\ ides
LU Ol agh i dpall lnydll Ol Bhes o3 S il V.L;J\ Klwg Cabog JD
) Bl das Glal e 3z
gaded Uy Lehogr (RPG) L1931 Loty Olall plisaaad alall 013 wlulydll Jasy < Jols
iy Letw s The English Kingdom lssY) je2& &l sk (Y1 Y¢) 0g5Ty Subakti b 4
iys o e gl OF dulll s by T (ADDIE)z3s¢ plisanl A4 Y1 aalll e
@Sy b mag LMl o E 339 SAGEV g s o 3y VA0 80 caly dedlall e ale
il dodas 28 sl (Y1 YY) Sibarani & Hutabri o6 LS™ 24y 2l das Jo 2yl
Ggdiall Hlas) alisaal aalll las Sl 435 (RPG Maker MV). ln Jo 1l aldy)
TV el gzenitsy Ml plazal weas aalll OF iladl o bfy ' (Black-box Testing)>s-!
Ol (3 2l plaszad ST WS 053 ¢ (Black-box Testing) sl LV Jo 2l il
e 3B e dad sl (Y4 Y Y)Fathurohman & Kusuma (ST Al (3 g Lol al)
oF ol copebly e (Tessmen) g5y (Rowntree) asé sl clypdll ¢ g0 wilad 30l
e AN g A e Yl Shba) comgl Lt L0 al Ao (st i Dl

ol il Ot (3 Al 2l dn) )l e d el

' Abdul Malik Aluwi and Mohammad Taufiq Abdul Ghani, “Penguasaan Kosa Kata Terhadap Penulisan
Bahasa Arab Dalam Kalangan Pelajar Sekolah Menengah Agama Khairiah: Kajian Daripada Perspektif
Guru,” Sains Insani 8, no. 2 (2023): 294-303, https://doi.org/10.33102/sainsinsani.vol8no2.573.

12 Tka Tazkiah, Nurlatifah Nurlatifah, and Rini Purbayani, “Pengaruh Permainan Mencocokkan Kata
Terhadap Penguasaan Kosakata Siswa Sekolah Dasar Pada Materi Bahasa Indonesia,” Journal of
Elementary Education: Strategies, Innovations, Curriculum, and Assesment 2, no. 1 (2025): 67-79,
https://doi.org/10.61580/jeesica.v2il.108.

13 Thoha Elfaiz, “Meningkatkan Pemerolehan Kosakata Bahasa Arab Melalui Pembelajaran Berbasis Photo
Story: Penelitian Tindakan Kelas Di MTsN 4 Kulon Progo,” Indonesian Journal of Action Research 2, no.
2 (2023): 202-9, https://doi.org/10.14421/ijar.2023.22-07.

14 Ketut Priadnyana Subakti Subakti, I Made Tegeh, and I Gde Wawan Sudatha, “RPG Game ‘The English
Kingdom’ in English Learning,” Jurnal Imiah Pendidikan Dan Pembelajaran 8, no. 3 (2024): 55766,
https://doi.org/10.23887/jipp.v8i3.78795.

15 Yeremia Abednego Sibarani and Ellbert Hutabri, “Perancangan Game Edukasi Bahasa Inggris Dengan
Rpg Maker Mv Menggunakan Algoritma Rule Based,” Computer and Science Industrial Engineering
(COMASIE) 9, no. 1 (2023), https://doi.org/10.33884/comasicjournal.v9i1.7416.

16 Apit Fathurohman and Alfarizi Ade Karlin Kusuma, “Development of Adventure-Based Learning Game
on the Topic of Temperature and Heat,” Journal of Educational Science and Technology (EST) 9, no. 1
(2023): 53, https://doi.org/10.26858/est.v9i1.36885.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
289


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

pliszal RPG) &l b 3) (JW ol 1) W (Y YT) paTs Ol aulys daly
) LY el plaszaby Al Al O3B () Byl 13 Al e RPG Maker MV
VYA s ) G5gad) (3208 1Y, 0 oS AL e ) 4 ES Ly Hails desas me (suindly
Jas (3 e By (4,878 = p) laxl AN 15 G L G O Y] el dsgast) (3 4
& )l 13 Al lad RPG Maker MV plbsuinl 3 & @) Slahll 5942 (3 ol $9dl
Olus] dgme OMb g (pSLadl Eom o BJUH dl) ) calidy L ads 1 iyl dalall Bl
pre-) kil (@l el pliseanl SISy Gl Sl Jo S G ag s U
Ol @ ) L&) (One-Group Pre-test—Post-test) 84>ls)l dssastl (63 (experimental
RRCIPE TN ANC W W, V2

c@-i. =)

i gos! o Uil (pre-experimental) &;.3,4: Jé L ol 13 LaS Aulys Ayl ol
Caaf-f 43 9(One-Group Pretest-Posttest Design) . (s-adl LY, L;““’J\ BRI TR NN
o o Rl 2 05y Y Yo il @ camsl) s sfe Wse DL dgae (3 Al
L e B VY e i3S dnly ) A BT LW o easde WUy (Wss Ol dgne ONb
« (Non-Probability Samphng)@b»b—}!\ ol Jsi gjl,ﬁ r\bd&w\g g sl ABg cyw‘ )
Lasl> géj\ el ) 13 L] d).jbj ¢(Purposive Sampling) Bold)l ol Js| u}lﬁj .,\g.,b;ﬂbj

) Glaal e g3l atlaz Ogman (£ lael ] ald) sl OB et sz
sl B3y Ul £bge olb Sls Al Ble (3 L Yy gl a2 Ol (ST
ol & a5y O (1) (o) Caall oMb o el s 05K 0F (1) 1l bl e
oo 53 5 15555 T (8) 6oblshl g asn 3 By all wln,dll S 3 1555y O (1) el aall
(o) ¢lgwds 351 (3 RPG Maker MV ey e 205l dardad) o) sy plisznly Wl L3
tlesly kbl gy Gyoe c(pretest) kil LV e Bl bl ole mea 3 ISl O
(posttest)siad) HLasYL

17 Mirza Zarqani Rayhan, M Shulhan Khairy, and Irsyad Arif Mashudi, “RANCANG BANGUN GAME
EDUKASI KOSAKATA BAHASA ARAB BERGENRE RPG BERBASIS 2D UNTUK SISWA
MADRASAH DINIYAH” 5, no. 3 (2026): 450-68.

¥ Tambulani C. Nyirenda Nayunda A. Wamunyima, “SAGE Research Methods Cases Part 1 Pre-
Experimental Design in Project Evaluation : The,” 2023, 1-21.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
290


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

RPG Maker pliseial S e 2u5l3) VJ.;J\ oy L2 (ppiie oo anl, ) oda O3S
(Y) 2l el abog LIl g sbsn 5 Gyl sl DLty (X) Jisedl padll Lo MV
Ol 25V )l Bae B (pretest) i) LV bl anlll Slela) ol 2
el 3 dlnal) bl OV as (05 ey AR g1B 15 R olsdl 0l e
das .RPG Maker MV geebsys gl cygh ls¥1 (et iual Lo 2036 dyagled ) plasizal,
13, O] Sgien (3 gad) Be ook S (posttest) ondl Y1 ] ikl slgs!
RPN (,i.:J\ g pliszsl dny dg Al

8151 834> Jlaslg ol 815

e b r Lomies VY e 8 F Ll el @ o) 33V plasian) |8
IV e Ball jlasl @ aded) Akl CSTs Bsh) 6 as8 38 Yo e 85Y1 0S8y L
Olamyng VY Cprtndd s OF Lgy 2SN doyally 3,80 1S7 30,5 O bLI) Julas lus
B8 Yo Om oo of G?L:.:J\ QJ.@.LB oot = aJedhir 0L (Vo AV Gstus L V) Ayt
Al g (v,00F > LsnI T) ddlo e S VY 5 (007 < Lsnd) T) wlis A cilS
£ i atlall e CLA LT VR C VA CNT N E C VY Y co oy BT e adlall
Ayl 8slely L

58 slas gl Lo i @) gl oLl e Y1 ol st ]
Syl s Oy (0¥ Y A Sl Lawgie OF Gl wils @gbly (KR-21) Osmdjliz,
eyl (3 Bkozall L) fns ol ) Blasly ¥4 L) Lobes &1 a3 c0,AT @b 2SN
pe L A e B3 BV OF (15 (3 e tluy sl Ol 38 e Aedl ods s
N o i pall 3l O] Ggtms oS (3 Condsiial @ oy ¢ JI BLSYI e 23S 2,
(posttest) tadl L=Ylg (pretest) ‘_;La.” Oy

DAY S i pr sl mdall sl L) Sl (ol il Lt sl L
il of Pl o(Paired-Samples t-test) " sl bl (¢) Jlesl ol Sl &“‘u‘ @)}’J\
o el a5 A8 sy B 13 A by el Al ads 3

19 Ayu Diah Rahmani, Risnawati, and Fikri Muhammad Hamdani, “Uji T-Student Dua Sampel Saling
Berpasangan/Dependend (Paired Sample t-Test),” Jurnal Penelitian IImu Pendidikan Indonesia 4, no. 2
(2025): 568-76, https://jpion.org/index.php/jpi568Situswebjurnal:https://jpion.org/index.php/jpi.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
291


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Y. ; _
Sl anhldl consaulypretest) . (@l eV (posttest) (sadl HLas V) o B9l ol

(Ltabel) e o B1 (Lhitung) ded <ilS713)

Slaall (1) jlasl pliseral ol Las) L%—"I (el misd) 2l 3ad e aSTH g
ALY Bad ClSTIBB (0,00 =) +y0 0 0,8 A5 (Sstee die SLzs VI 5 A L abg
Slnys o Alas] N> (63 3 sy nad 5 (Ho)ipiea)l 2 dll Jabs ¢y 0 on JBl(p-valuc)
Bl sl 2l a5 LA s es S LS T sl SLesVly LA SLes )
(p-value) &b <13 BT 'L | hitung| > t_tabel <ol 13] &l & i)l 28} Eug i A
" agaal ol (e W o ol ol e ST

(1) S plasanl Sl dl et sl ¢l pdl a8 LA OF o 1T
Vs 93 G dla O3] L @l (L) Vs pusnd(Paired-Samples ttest) . 3ag N olpall
By plsizal 2Rl OB A6 OF da gdad) LYl ) LYl oy o Adlas
= 0)+yr 0 o8 AV> (ggmes die L) 15 AN RPG Maker MV WY1 Je 4l ,u\

Microsoft Excel zob pldsinly L) J.Li gsffj (vy00

gidling Con! cﬂw
s at8 i e 3l ke dad (3 Rl odn (3 detsrdl el Ay 2
@13 gl sl o ) dall casle 5 RPG Maker MV Gakss plisanl ((RPG)
BJQJJ_, c(L@.L\) (lylsdly chagdadl gual) CEUUj EWRIPLI| RN AL BHES B sl Cada
sV Al b1 (3s 4] ASI plell JLsTy aile lasd ol ot e s gl

Bldd] dalll 436 Las) dayg il sy jlas) 4 o (&) e ) LS a1 e e

20 Yylia Utami, “Uji Validitas Dan Uji Reliabilitas Instrument Penilaian Kinerja Dosen,” Jurnal Sains Dan
Teknologi 4, no. 2 (2023): 21-24, https://doi.org/10.55338/saintek.v4i2.730.

21 Hasny Delaila Siregar et al., “Al Itihadu Jurnal Pendidikan” 3, no. 1 (2024): 13-23.

22 Nur Wulan Ramadhanti, Syams Kusumaningrum, and Raisa Anakotta, “Pengaruh Media Flash Card
Terhadap Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Siswa Kelas III SD Inpres 109 Perumnas Kota Sorong,”
Jurnal  Papeda:  Jurnal  Publikasi ~ Pendidikan  Dasar 4, mno. 1 (2022): 89-94,
https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v4i1.2081.

23 Siti Fatimah Sihotang, “Implementasi Augmented Reality (Ar) Di Perguruan Tinggi Menggunakan Uji-
T Berpasangan,” Jurnal Lebesgue : Jurnal llmiah Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika 5,
no. 2 (2024): 1115-25, https://doi.org/10.46306/1b.v5i2.656.

24 A Nasar et al., “Uji Prasyarat Analisis,” JEBI: Jurnal Ekonomi Dan Bisnis 2, no. 6 (2024): 786-99.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
292


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

(leasill Cupadly dalll e Jom Slala) (2 gl call) o Lo Al b ) oS s
LBLST a3 ads pledls

= =N O PV —
B ) RS Bis L) SN
el el 5 L 4l 068 G (ATl Bds o) g (Bakad) 3 B (3
sl e dalll GaeM i Jias 48" ) Je bl de

(e | 1110818 5 194 147

Hafalkan mufrodat bahasa arab tentang hob
Pahami kalimat yang berkaitan dengannya

ASH a2 Y S

Js= mse oot malipg Bale 355 Jom lodaiy oy Ol el e cialll B0y 3

SR CPRRIC T SNUTE W UE T SRCH [ SRR PO IS U UK e S RTWHT W
Al et oW (ST e il B (3 L83 ) Slaased) S Lol

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
293


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Aslgallc sl yeia

\& O, ﬁi 32

FECOTC I AT

2 =

LS selal

i) pedad) gl ablis Jo T A
plel 0peM oSS Loie Sblshl £ 000 Jo iy all AL Bades god blis 20wt
ﬁ.,\.:s B L}w‘j co\g‘}A‘ ij‘iﬁ ﬁv\.g 9B iny\ c}gv\.} dﬂuﬁ o ‘_5)& W‘ ola M} KE’L‘”J\

polie Jits o Oge W Sty Y B Joo B3l pad ea Ul () B1AI S B2
V'G':jl KK}U ('-L@_L\ o L)ty dadadl) j;“.k,:éj\

LS -
v

W e Slaasesll o sl g Jed
B UK C RN IRV mt G o g debedl pLl LS e Bl s e
o WLST pledl cad (NPC) anll AW o Sleaseid) wo Jolidly 28 0l Jlal CLaSan
Abaleze pf Wby (65T plen JLST K8 Lty cnne e VLS| (ot dhdie plee

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
294


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

= .
al-Kitaabah

al-Khiyaathoh
Kurotu al-Qodami
al-Qiroo'ah

kah bahasa Arabnya sepak bola?

Al oy @me L0 IS
Apase )l GME Cged LA Ao il 13] dlede LU (4 Bl ek 05 aren
Gl sl plel) JLST] IS e 5 LS s oo a1 k23 83Le] 0t
e aalll s (a3 ) oYL ede Jpadt ¢ g slsall ol ogs i g Slas S
Lozl e S8 gl laal) o dosite Ao e a olial) 0S5 L llebly oliall e uolie

LS e Al Lgad 8L Leean S5 ) ole bl U] Loyl (Bl i

LY

" BEGREAREARES
aalll 8 -y 1 S

o9 sl Al L ) 09U Jam i) dll) (3 plel) JLeST)y oty psomsll e 20

Bygdl) Aol Ul Jo 32 0ol s oS! gyland) ga e L3S e )

AL 05 sgmpmny Aall) ggmn aSL) (] lsoy 2ot S b iy Sl il
NN

Fols pe dgall Sldll slee RPG Maker MV phiswinly ool @y seols cpls axsyy

M o3 a8y baodly alelly cpbdl) abling (ollsdly Olaasedly dadll fze (oY)

il wlodll e Il dnp OOl my el §jsea ;J*J‘ ies o St Sl
el I e Bl Sl (3 Lgaldszaly

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
295


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

RPG (o5 plsanl S e 2l Jdadl) Bloy pltsianl Gopal) 2l o g5 |3

Vol oWl 62T (Wge Ol sy (3 cpold) i)l O s g all sl 3345 Maker MV

Sl de Jpadl @0V g gl gl duall Slspall s (3 bEL8 o) OO e [l

e U el ke OO ly OF 3 W VY e ogla) @ jlasl e ada JoY1 jLas Yl

Shla¥l Vs e dled) Sllasll el EoUl o6 LA LW s S0 ey Ll
t W) > e Microsoft Excel gealiy pldseial d5la>Y)

LY i b bl Jlas] jlas) L) Jyld]

AL/
Valid
VY
N
Missing
Mean ¥o,0A
Median v,
Mode Yo
Range A
Minimum v
Maximum 3.

atlo SUL i colsy (W \ Y &l (N) 2l 31l sie OF iz codel Jauadl e el
@ «Yo,0A (Mean) M)l Slrys Lawvgze iy . (Missing) 85ids ULy f g5 dg ¢(Valid)
J U s Av gb A8 (Range) sl L. Yo (Mode) Jlsikly oF+ (Median) Japw ) i
oo @) (Minimum) &3 330 il a0l By el o s A v 08 B 3gmg e
A LY 3 oMl s Lawgze OF ] sl sda pet5y. 4+ (Maximum) s Jel <l
R R S O e Y N A N
=Y ey Lo LS Jlas) Ll Y Syl
AL

P L:ij [)Lw;/ Luwyelo Qj‘fow/ a2
Valid

Y

Missing

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
296


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Mean TAYY
Median 1o
Mode <o
Range <.
Minimum ‘.
Maximum .

Lo SIS UL iy (D VY &k (N) ) 31T s OF ez codel Jgadl o 2L
o & CAYY (Mean) Ol lbrys Javge &g (Missing). 85k4e ULy 29209 O93(Valid)
sy Jo Ju & cTh ds ai (Range) sl WL e (Mode) JIsikly ¢t (Median) Jaswes)l i
cab g & et (Minimum) 2> ol caly s @oly days el Gy s T 08 G
a3 OOl ey Jawgne OF ) el ods 12550 ) 4 (Maximum) Gy sf
Ny b on Ol Fel e AYY AL

RPG Maker gk pldsuinl (Game-Based Learning) oW s W1 Jad) 57 oy
Comll Oyl sty Wae O] dgme (3 cpoldd) (il U () 4y o) 2Rl ls e a5 (3 MV
ilaxY) Sblud) szl (Posttest) el eVl (Pretest) bl jlas¥) wleps o
Microsoft Excel gsly: Llaza YU

Lo & polel] Ciall LS Gdgrad) il VI ooyl () S s L1 ool

szt Lse Ol
o, Ul 2 S el 1) | ALl a2 ST dpand)

Yo—\. % AN 1.63,Y 1.63,Y
£ T ° ALY JARN: YARES
oo—go Al ARG AR JANY
V1 \ /.04 /.04 AT
Ao—Yo Jovss Joose 796\
Vo9 \ /.04 1.0,4 JARKIE
£ 5! \vY JARISE JAREIE

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775

297


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

5 sl (Pretest) il LV 3 Bl wlays i Of ey oMl ¥ (3) Jgudd as
Fniy M 0 hamg (YO Vo G gl Ol e V8T Ay OV Y e 131 el
£0 (gl Slyd e TV Ay OB ¥ famg cf g Y Ol Ol e VY8
A o st am 3 Vs T ol B e (0,8 Ry oy I ey 00
Ns A On el Ry e 0008 R Ay b e ST AR g Vo G gl Bps e

TN e al and paes iy (W VY Ol g ges 1y ey

LS Lt Y ey L olmyl] () S mjsdll L £ ot
s oo OLd] duyils (3 opolt)] (i)

ESRU R S et dwdl | adlall aed) ad) ieaSTR) A
Yo—. . Jovsn Joose AL
£—-Y \ /.04 7.0,4 1.0,4
co-%o ¢ VAR VAREL: 7Y 4,¢
Vo= ° 7¥4,¢ JARR: 7.0 MA
Ao—Vo ¢ VAR JAREE LAY, ¢
Yoo—an \ AR ANAY JARKIE

@,,_; % VAREIE VAR

sl (Posttest) sl LV 3 Ol Sl mjys OF iz codlel € 43y Jaddbl ag
70,8 Aty Al G b (Yo g V0l ol B e I (o et LY ) e
(009 £0 (ol Olrys Jo VY0 Aty b 8 Lamg (8 g Y O mal A s
AYY0 Ay Vb & g (Vo g T Ol ©begs (e AV A8 Rty b o ey
N A Gn B b Je VT Rty b Y ey Aoy 0 o el ol e
TN e adl and paet iy (W VY Ol g ges 1y @y
Paired-Samples t-) dagll wluald (1) jlasl plisnl Bsnd SLLI ClST15) L gasall
Bpis LY I3 e giel) (Notmality Test) il soisdl tas) Yol o c(est
Paired-) kgl wlpall (1) jlas) pdscand anhall ods OF () By . ol 205 Lol V)

o (Lilliefors) _oysidd L b codsdul 13 k) wdl L Sl A3 ((Samples t-test

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
298


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

o) A b ol 13y W VY s (Pretest) L) jLes Y1y (Postrest) saxdl Lz
L) wjgd) SLesY (Lilliefors)

o 3 o\ Ve el (Lhitung) e O (Lilliefors Test) osidd jlasl gl gl
(L-ded il \V = (0) 2us ensy o500 = () VA gt s )Y T (Lotabel) 3ed iy
iy i)l do @l OB (Y o1 = (Letabel) > )\ V& = (L-hitung) OF ) Klase . +,Y + Ttabel)
@l JlesVly (Pretest) Ll LYl leps o Godll Sbly O gm Mg 235 Y (Hy)
il Sy (335 8 bl medl P11 0L (s e tluy . an) mjsd) a5 (Posteest)
.(Paired-Samples t-test) s M bl (t) Jlas! pldsaaal G0 dl [l

Db pdsis Microsoft Excel gl plbssiabs (1) Sl Ola sl @ aulyll sda (3
Slrpsg () J8) LY sVl Sl lawgze p 1S G Sla 0TI Lo LY s (1)
e B el oy plasenl wladl vg il dm OOl deall (CM dry) U Las )
: S Ja & Microsoft Excel pldswinl Sblad o5 wils 25, 2lSs . oW

Microsoft Excel éuU,g plezal(t) jlasl .o ot/

t-Test: Paired Two Sample for Means
Pretest Posttest

Mean Yo, AAYTOY TAYYOYR
'Variance YoY,yovyoevyq Y LANTY
Observations AN VY
Pearson Correlation HeYatvyayya

Hypothesized Mean Difference

df N

t Stat —V,or¥o\ V.49

P(T<=t) one-tail PTIII T

t Critical one-tail VLV EOAATTA

P(T<=t) two-tail FRRII V14

t Critical two-tail APARREREA R

D Bapdl jlas dup
Al LYo (Pretest) g}?ﬁ\ DLV Ol s Lawgie ( Adla>] ANS @3 B9 3 dxgi Y = H

5% Wee Olis] dgme & ool il OV (sl dg ol ol 4l 0LE) 3(Posttest)

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
299


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

L"g.,\.xfj\ )L,:ﬁ-‘}l\j (Pretest) ‘_;L:JU‘ )L&-Y‘ ol -hwf«‘ v Adla>| s I3 B9 dxgi = Hy
st Wae Olus] dgne (3 ool Ciall Ol s g2l s il 0| 3(Posttest)

LA B

& (Ho) Bial) 2ol (2575 36 yv 0 (ol ol o ST (povalue) ded ilST13)
(Posttest) sl JLasVlg (Pretest) bl Jlas ¥ Olays om adlas| N> (63 3 o429 o
3 Gp gy s & (Hp) Apiaall 2oyl j2ifs cyo n ol (povalue) Aed oS3 L
.(Posttest) s4adl jLa=Ylg (Pretest) L“},.EJ\ Sl ol s o Bila>] AN

A LV s Lo sze iy Microsoft Excel gesly plisuinl Olud) ol s by
F oebly TAYY (Postrest) @dadl LV Slrys bawgie &b (3 Yo,00 (Pretest)
(df) &~ by (VyoYo— caal () desd O (Paired-Samples t-test) dag tl ol (1) las)
Iadg Loy e o0V VA (povalue two-tailed) Criall 13 Wle Y1 ded il e 3 )T el
o285 s ety (e > 11 8) o AU AN Gt r el Badll o
O las] N> wId B semy e o L L(H) Aol B2l s (Ho) dpdeal) 2o
s Al sl 0| (3 (Posttest) (soad) jlasYlg (Pretest) (i)l Sl VI oy o sae
iflax] AY> (63 ed sy ] Bl ods 235 et Wge OL) dgre & ol ol OB
Game—) WY1 e U Jadl dleory plisaal Jod) dlos 3 esSlin any OO s 3
RPG Maker MV 3sk5 Je 5e2al) (Based Learning

RPG Maker MV alewss . sdsizdl JJadl dheory aflas soo 3 il s pois S

cuadll Jro Bodain uolie (3 Gpaclad Sl mas Jp o gl Bipe 3 Sl £AB o janis

OOl Al Y iy Al 21 Sbddly plebly il ablisy (olylsdly (bt
LS il 3 atad) akeisV) e ke Y5 o Lgre Oslelin b commd Bk 35020 s il
& Lealtsuanly Slsdll e ) aop OBl dadae LUT IS o Geadadl) Sl £lE ez
Lw T ol

Wl L Lol Bl 3 apall sl fog alll 3 by el plisan) LS
Vs e 2 b llaim i 3 LIS e 36 3,2 ios 38 Y SLlsbl ¢ pss ailadll
U o bl e OVl s sy OF Sy Ll 15 olasesd) o Jelidly bl
Bleedly gally 2SI oy Lol 353 el il VJL.J 2y ab pdsaad ) Bladly Lalisy 281

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
300


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

ol oty b adS S e Ot e 5,0l s aazi ¥ wilsall 0} 0Y (e Gl
(S5l Ll (3 Lgaldsialy Walins (b

W o Sleasetd) o felidly (plally chadad] padl) ablie 3y 3y (23 ) Bl
gl Mon g OF gy el dikee 2T alazs¥1 (3 B alll 215 2> b1 pLelly (NPC) ol
Jets 5,8l §s dadadl 83U gus Lo et o)) rl*‘” skl e slaxeN) e 341 3
5 2 Bl e ol el ULy coblykl Baling el S Balel b Lo 3L
ST sypy 3Ll Al ey Ao ey el Al s (Sly L] ) At
vu\ e LT alels

One-) s>l A5 gost (sadly il LoVl cranas putsians Anlyll ods OF ) Plas U5 mag
byl (3 5L s oS8 M cilayls degest 3929 093 (Group Pretest—Posttest Design
tluy RPG Maker MV plbseanl oo baib il sl 1da OF Jo s BT Lo alals7 590y Alladt|
Chpochad) Aol oda el oy ool AR 1340 O] (3 e 35y Bl il gl (U3 e
Aol A5 gat sl Adinad) SLhll 3 oy 5942 I Y il sdd ool i 0T Y]
) Se g ST Ree o we (Quasi-Experimental Design) % 4 poead Slazel
Ny 555 5T 5,500 RPG Maker MV dhposy 2l

Pt
(Game-Based Learning) ¥ Jo 2l Jadl dlowy sl aulyull ol cdols
dere (3 ol Ciall OV (o) Al Bl she (a5 (3 RPG Maker MV el pldseaal,
Paired-) das Il Sliall () Jlas) plbsanl Jlas Y owd) wils o pgbl 035 . ey Wse OLS)
sl LYy (Pretest) (! LYl Ol Gy adla>) ANs (63 33 399 (Samples t-test
Y oy bawge Rt ALY P LY ol s bawge & 4B (Posttest)
Lo caxlis (VT LB (df) A Oleydy V0T 0— D) () ded il LS TAYY cdndl
e o AV gt e BT 29 chyn s 1) A (Twotailed p-value) 2kl 25U Al
3929 A il oda pidy OOl lamys 3 Aslas] AV wIb Sol) sexy ) i) sl il
Al gk dey aadl LY L},ﬂ\ LY e L s 8 asles) AN Il dsl;
St (Ssells e By saad) SVl L LYl S Gy B ssmy Uy edad)
widy S5 Gades Bl RPG Maker MV plasuinl o) e 25U asdadl el plotsizsl

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
301


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

el 58 s ) aat) 3] G Bt odn el ey (M3 ag Al I3l s 0o 3
One-Group Pretest—Posttest) (sdadly Ll LV ae saloll dsgastl (63 oadl L3 L
) 29 Al s (3 el 0L ) (S Y Ul el dsgazt dulydl) a2t by (Design

Mad>g dadadl Al o)) pluseza

o A8 L ilals desag 093 By Asge plbsiinl (3 Anhl oda 353 wal (g a3

Jolsall e alines 55 Aacdadl Al )l plasiial OO @l s 3 padl DL e i 1318
g2 Wb\ Y e adl Gl ne OF LS O Slrs 15 3 ] 055 8 ) 62N
Slabll 3 o (U Al dads ol o 5T oMb s B pens S| e A2 e
Quasi) g 4 pendd sl o Aalo dsgez Aialy ST e plisaal lixd)
phsaal Sl Jo 398 2T e Jguamll sy ¢35 T 004 vraas ol (Experimental Design
2] Aperkadl Lslu )l il g cpadaall S LS Lyl ols 4l x5 (3 RPG Maker MV ik s
Blola e chal) Ol all e (3 2delid) 1) T Ledo s (Game-Based Learning) WY1 e

A aslasy el ClaaY Lgzesde

&

Aluwi, Abdul Malik, and Mohammad Taufiq Abdul Ghani. “Penguasaan Kosa Kata
Terhadap Penulisan Bahasa Arab Dalam Kalangan Pelajar Sekolah Menengah Agama
Khairiah: Kajian Daripada Perspektif Guru.” Sains Insani 8, no. 2 (2023): 294-303.
https://doi.org/10.33102/sainsinsani.vol8no2.573.

Aprilia, Anggun, Nadhila Nurahlina, Dendodi Dendodi, and Qonitah Qonitah. “Analisis
Peran Pengalaman Belajar Dalam Membangun Memori Jangka Panjang Pada Siswa
Tingkat Sekolah Dasar.” Jurnal Pengabdian Masyarakat Dan Riset Pendidikan 3, no. 4
(2025): 1750-58.

Bahasa, Pembelajaran, Arab Dan, Dampaknya Terhadap, and Motivasi Siswa. “Mohammad
Makinuddin Universitas Kiai Abdullah Faqih Gresik” 20 (2024): 421-40.

Elfaiz, Thoha. “Meningkatkan Pemerolehan Kosakata Bahasa Arab Melalui Pembelajaran
Berbasis Photo Story: Penelitian Tindakan Kelas Di MTsN 4 Kulon Progo.” Indonesian
Journal of Action Research 2, no. 2 (2023): 202-9. https://doi.org/10.14421 /ijar.2023.22-
07.

Fathurohman, Apit, and Alfarizi Ade Karlin Kusuma. “Development of Adventure-Based
Learning Game on the Topic of Temperature and Heat.” Journal of Educational Science
and Technology (EST) 9, no. 1 (2023): 53. https://doi.org/10.26858/est.v9i1.36885.

Gani, Ramlah H.A., Nunung Supratmi, Herman Wijaya, and Titin Ernawati. “Integrasi
Teknologi Gamifikasi Dalam Pembelajaran Bahasa Dan Sastra Indonesia Di Era Digital
Di SMP NWDI, Suralaga.” Jnanaloka, 2024, 63-74.
https://doi.org/10.36802/jnanaloka.2024.v5-n02-63-74.

Hakeu, Febrianto, Idan I. Pakaya, and Mutmain Tangkudung. “Pemanfaatan Media
Pembelajaran Berbasis Gamifikasi Dalam Proses Pembelajaran Di MIS Terpadu Al-

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
302


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

Azhfar.”” Awwaliyah: Jurnal Pendidikan Gurn Madrasah 1btidaiyah 6, no. 2 (2023): 154—66.
https://doi.org/10.58518 /awwaliyah.v6i2.1930.

Hijriyah, Umi. ANALISIS PEMBEIL.AJARAN MUFRODAT DAN STRUKTUR
BAHASA ARAB DI MADRASAH IBTIDAIYAH (Sebuah Analisis Isi Penerapan
Kuriknlum Di Madrasah Ibtidaiyah Untuk Menghasilkan Bahan Ajar). Analisis Pembelajaran
Mufrodat Dan Struktur Bahasa Arab Di Madrasah 1btidaiyah, 2017.

Khoiriyah, Siti. “Digitalisasi Permainan: Dampak Dan Tren Pergeseran Dari Permainan
Tradisional Ke Dunia Digital.” Sinar Dunia: Jurnal Riset Sosial Humaniora Dan Il
Pendidikan 3, no. 4 (2024): 320-33. https://doi.org/10.58192/sidu.v3i4.2801.

Mustofa, Yusuf, and Ema Puspitasari. “Santri Salaf Dan Teks Arab Kontemporer :
Tantangan Dan Pemahaman Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Institut Agama Islam
Darul A ° Mal Lampung Institut Agama Islam Darul A > Mal Lampung.” Quantum
Ednkatif 02, no. 02 (2025): 67-76.

Nasar, A, D. H Saputra, M. R Arkaan, M. B Ferlyando, M. T Andriansyah, and P. D Pangestu.
“Uijt Prasyarat Analisis.” JEBI: Jurnal Ekonomi Dan Bisnis 2, no. 6 (2024): 786-99.

Nayunda A. Wamunyima, Tambulani C. Nyirenda. “SAGE Research Methods Cases Part 1
Pre-Experimental Design in Project Evaluation : The,” 2023, 1-21.

Oktary, Dian, Khairiyah Khairiya, Kiki Mariah, Siska Mardes, Elni Yakub, and Mahdum.
“Pemanfaatan Game Edukasi WordWall Sebagai Media Pembelajaran Guru Sekolah
Dasar (SD).” Prosiding Seminar Nasional Pengabdian Masyarakat 4, no. (2024): 43—49.
https://doi.org/10.52188/psnpm.v4i-.921.

Rahmani, Ayu Diah, Risnawati, and Fikri Muhammad Hamdani. “Uji T-Student Dua Sampel
Saling Berpasangan/Dependend (Paited Sample t-Test).” Jurnal Penelitian Ilpm
Pendidian Indonesia 4, no. 2 (2025): 568-70.
https:/ /jpion.org/index.php/jpi568Situswebjurnal:https:/ /jpion.org/index.php/jpi.

Ramadhanti, Nur Wulan, Syams Kusumaningrum, and Raisa Anakotta. “Pengaruh Media
Flash Card Terhadap Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Siswa Kelas III SD Inpres
109 Perumnas Kota Sorong.” Jurnal Papeda: Jurnal Publikasi Pendidikan Dasar 4, no. 1
(2022): 89-94. https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v4i1.2081.

Rayhan, Mirza Zargani, M Shulhan Khairy, and Irsyad Arif Mashudi. “RANCANG
BANGUN GAME EDUKASI KOSAKATA BAHASA ARAB BERGENRE RPG
BERBASIS 2D UNTUK SISWA MADRASAH DINIYAH” 5, no. 3 (2026): 450—68.

Saipullah, Saipullah, Ferdiansyah Putra, Febra Dwi Bahwana, Abel Andre Pratama, Dwi
Wahyu Widodo, and Fitriah Fitriah. “Komprehensif Tentang Pengaruh Game Online
Terhadap Perkembangan Kognitif Sosial Dan Emosional Anak-Anak Di Era Digital.”
Mestaka: ~ Jurnal — Pengabdian — Kepada — Masyarakat 4, no. 4 (2025): 434-43.
https://doi.org/10.58184/mestaka.v4i4.738.

Sibarani, Yeremia Abednego, and Ellbert Hutabri. “Perancangan Game Edukasi Bahasa
Ingeris Dengan Rpg Maker Mv Menggunakan Algoritma Rule Based.” Computer and
Science Industrial Engineering (COMASIE) 9, no. 1 (2023).
https://doi.org/10.33884/comasiejournal.v9il.7416.

Sihotang, Siti Fatimah. “Implementasi Augmented Reality (Ar) Di Perguruan Tinggi
Menggunakan Uji-T Berpasangan.” Jurnal Lebesgue : Jurnal llmiah Pendidikan Matematika,
Matematika Dan Statistika 5, no. 2 (2024): 1115-25.
https://doi.org/10.46306/1b.v5i2.656.

Siregar, Hasny Delaila, Manna Wassalwa, Khairina Janani, Irma Sari Harahap, I Gusti, and
Ayu Ari. “Al Itihadu Jurnal Pendidikan” 3, no. 1 (2024): 13-23.

Subakti, Ketut Priadnyana Subakti, I Made Tegeh, and I Gde Wawan Sudatha. “RPG Game
‘The English Kingdom’ in English Learning.” Jurnal Iniah Pendidikan Dan Pembelajaran

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
303


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

Salma Roidah, Muhammad Syaifullah, Jauharotun Nafisah

8, no. 3 (2024): 557—66. https://doi.org/10.23887 /jipp.v8i3.78795.

Syaifullah, Muhammad, and Nailul Izzah. “Kajian Teoritis Pengembangan Bahan Ajar
Bahasa Arab.”  _Arabiyatuna:  Jurnal  Babasa Arab 3, no. 1 (2019): 127.
https://doi.org/10.29240/jba.v3i1.764.

Tazkiah, Ika, Nurlatifah Nurlatifah, and Rini Purbayani. “Pengaruh Permainan
Mencocokkan Kata Terhadap Penguasaan Kosakata Siswa Sekolah Dasar Pada Materi
Bahasa Indonesia.” Journal of Elementary Education: Strategies, Innovations, Curriculum, and
Assesment 2, no. 1 (2025): 67-79. https://doi.org/10.61580/jeesica.v2i1.108.

Utami, Yulia. “Uji Validitas Dan Uji Reliabilitas Instrument Penilaian Kinerja Dosen.” Jurnal
Sains Dan Teknologi 4, no. 2 (2023): 21-24. https://doi.org/10.55338/saintek.v4i2.730.

Kilmatuna: Journal of Arabic Education. Volume 06, Nomor 02, Oktober 2026; p-ISSN: 2775-829X e-ISSN: 2776-8775
304


http://issn.lipi.go.id/issn.cgi?daftar&1614672366&1&&

